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rei sa scrii o poveste reusita?

Fie ca este vorba despre o aventura plina de

actiune, cu spioni rebeli si superbanditi,
despre o poveste de dragoste intre doi roboti
sau despre insemnarile haioase din jurnalul .
celui mai mare tocilar din scoald, in ;
aceasta carte vei gasi tot ce ai nevoie -
pentru asta.



artea cuprinde sfaturi si indicatii

care te vor ajuta sa creezi

personaje incredibile si decoruri
impresionante, dar si sa tesi intrigi uluitoare.
Arunca o privire la retelele de cuvinte pentru
a descoperi termeni neobisnuiti, speciali, care
vor face ca povestea ta si sune GENIAL,
inspira-te din fragmentele extrase din diverse
opere literare si afld sfaturile minunate ale
unor autori de carti pentru copii.

Poate ca cei mai buni scriitori stiu foarte

bine toate regulile de scriere a unei opere

literare, Insd nu se tem sd le mai si incalce.
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Nu trebuie sa-ti faci griji pentru aspectele
plictisitoare legate de gramatica, deoarece
alertele de cod rosu te vor ajuta sd identifici
eventualele greseli si sa fii sigur cd povestea
ta va iesi perfect.

Nu mai ramane decat sa

adaugi imaginatia ta. Deci,
ce mai astepti? Dd pagina si
incepe sa scrii cea mai
buna poveste de care
esti in stare!
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artea este alcatuita din doua

RETELE DE CUVINTE SPECIFICE
Foloseste retelele de cuvinte pentru a gisi
cuvintele adecvate povestii tale — de la verbe
de actiune pana la termeni specializati. Daca
In prima parte a cartii vei descoperi mo ol care il cauti, uité-te
intr-un dictionar sau glosar — foloseste

parti, ambele cuprinzand idei
si sfaturi minunate.

tot ce trebuie sa stii pentru a scrie o . ; : .
’ retelele de cuvinte specifice ca

puncte de plecare pentru a-ti

poveste de la inceput pana la sfarsit — f
de la gasirea ideilor si a surselor :  construi propriul limbaj creativ.

de inspiratie pana la verificarea : Urmareste dictionarele si
produsului final si TOATE ETAPELE el i s

. . in carte!
intermediare.

A doua parte a cartii iti ofera indicatii
si sfaturi practice despre cum sd

scrii diferite tipuri de povesti, de la
cele politiste si de aventuri pani la
scenarii comice si colaje. Poti citi

. aepred®

cartea din scoarta in scoarta sau pe

sdrite pentru a gasi sfaturile de care
‘al nevoie.
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ALERTA DE COD ROSU
Ai nevoie de ajutor la
ortografie, gramatica si
punctuatie? Alertele de
cod rosu iti dau indicatii
pretioase care te vor ajuta
sa scrii o poveste reusita.

STATIA DE INSPIRATIE
Inspira-te dintr-o carte
de succes si adopta
stilul unui autor de carti

pentru copii. Incearca
ecare pas cu m:ma batand in rltmul in care

ceasul bumculu: dm colt batea secundele.
UASPREZECE MINUTE PANA LA MIEZUL povestea ta.
de Chrlsmpher Edge .

sd aplici tehnicile lui in




sti In pana de idei pentru

povestea ta? Ai nevoie de o scan-

teie de inspiratie ca si aprinzi
focul imaginatiei. Poti sa gasesti idei de
povesti oriunde - in titluri de ziare, cum
ar fi ,,SOLDATII ROMANI MARSALUIESC
PE CEA MAI CIRCULATA AUTOSTRADA
DIN MAREA BRITANIE®, sau chiar in
franturile de conversatii din jurul tau:
»Asa ca i-am spus ci, daci vrea si fie
vampir, trebuie mai intii si m3nance
legumele din farfurie...*
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Locurile pe care le vizitezi sau doar
le vezi la televizor, de la castele bantuite
péana la sedii de companii hi-tech, pot
fi o sursa de inspiratie pentru cadrul
actiunii din povestea ta. O persoani
pe care o intilnesti sau doar o zdresti
pe strada ar putea sa-ti dea ideea unui
personaj.

Deschide bine ochii si urechile ca

y 4

sa dej;coperi ideile unor noi povesti.




Un anumit stil sau tip de poveste se cheama gen. Exista

mai multe genuri dintre care poti alege. Uitd-te in reteaua

de mai jos pentru a hotari cu ce gen se potriveste ideea .
ta de poveste. Poti sa alegi chiar mai multe! :
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